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Аннотация
В методическом материале рассматриваются вопросы, связанные с ролью игровой деятельности в образовательном процессе и воспитании детей. Особое внимание уделено развивающему значению игры, которое состоит не только в реализации возможностей всестороннего развития детей, но и в том, что она способствует расширению сферы их интересов, возникновению потребности в знаниях, становлению мотива новой деятельности. 
В методическом материале представлена игра-путешествие «Удивительный Биробиджан», направленная на знакомство участников с культурными, историческими объектами г. Биробиджана. В процессе игры участники развивают способности к командной работе, коммуникативные навыки, формируется потребность к изучению новых, интересных фактов из истории родного города, области.  
Методический материал предназначен для педагогов дополнительного образования и предназначен для использования на занятиях по предмету «Краеведение», организации досуга в каникулярное время.
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Пояснительная записка
Муниципальное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр детского творчества» – это образовательная организация, чья основная деятельность направлена на реализацию дополнительных общеобразовательных программ. Они помогают реализовать творческие способности, удовлетворять индивидуальные потребности в интеллектуальном, нравственном и физическом совершенствовании, формировать культуру здорового образа жизни и организовывать свободное время. В организации воспитательного и образовательного процесса игровые технологии занимают одно из ведущих мест. Ее использование положительно влияют на процесс и результат воспитательной работы. В игровой форме ребенок легче воспринимает новую информацию, запоминает ее. В процессе игры ему необходимо проявить свои коммуникативные навыки, проявить творческие способности. 
Разрабатывая игру-путешествие «Удивительный Биробиджан», мы преследовали следующую цель – развитие познавательного интереса к истории г. Биробиджана, воспитание любви к родному городу и уважительного отношения к его культуре. 
В современном мире информационных ресурсов очень важно сохранять и передавать молодому поколению знания об истории и культуре своей малой Родины. Игра – путешествие «Удивительный Биробиджан» направлена на решение этой задачи, позволяя участникам в увлекательной форме познакомиться с особенностями г. Биробиджана. 
Игра – путешествие «Удивительный Биробиджан» предлагает новый подход к изучению родного города, объединяя элементы викторины и познавательной игры. Это позволяет сделать процесс обучения более интересным и динамичным, а также способствует лучшему усвоению информации. 
Методический материал игра-путешествие «Удивительный Биробиджан» отличается от традиционных форм ознакомления с историей и культурой региона использованием игровых технологий. Это позволяет адаптировать содержание под разные возрастные группы и интересы участников, делая процесс обучения более персонализированным и эффективным. 
Игра-путешествие проходит в непринужденной, веселой атмосфере в ходе которой, полученная информация лучше запоминается участниками и пробуждает интерес к изучению истории родной области. 


Игра-путешествие 
«Удивительный Биробиджан»
Участники игры: 10 человек.
Место проведения: фойе 2 этажа МАОУДО «ЦДТ».
Оборудование: игровое поле, на котором изображены круги голубого и зеленого цвета, а также фотография городской достопримечательности, объекта культурного наследия, кубик игральный.
Ведущий рассказывает правила игры.
Ведущий: Добрый день, уважаемые участники!
Я рада приветствовать вас на игре-путешествии «Удивительный Биробиджан».
Наш город, действительно, удивительный. Удивительный потому, что всего за 89 лет, за такой короткий исторический промежуток времени он превратился из маленькой станции в большой и красивый город. Город строили стойкие и трудолюбивые люди, у города интересные традиция и культура. 
На игровом поле размещены 23 объекта – это достопримечательности города. На поле находятся круги голубого и зеленого цвета. Голубой круг предполагает ответ о достопримечательности, которая располагается рядом с ним. Зеленый круг предполагает переход хода или движение по стрелке.
Игрок встает на игровое поле «Старт». В свой ход игрок бросает кубик и переходит вперед ровно на столько шагов, сколько выпало очков на кубике.
Если игрок попал на голубое поле, он рассказывает о достопримечательности, фотография которой изображена рядом с полем.  
Если фишка остановилась на зеленой отметке игрового поля, тогда игрок смотрит на указатель или передвигается по стрелке указателя, или еще раз бросает кубик и двигается вперед по выпавшему количеству шагов. 
Победителем будет тот, кто первым доберется до финиша, при этом правильно назовет достопримечательности.
Описание игры.
Игрок встает на «Старт», волонтер бросает игровой кубик. На игровом кубике выпала цифра 6, игрок делает 6 шагов и останавливается возле зеленого круга. Бросаем еще раз кубик и шагаем на 4 шага вперед. Останавливаемся на голубом поле возле фотографии кинотеатра «Родина. Игрок затрудняется дать полный ответ о достопримечательности. 
Ведущий дополняет ответ игрока и рассказывает о том, что раньше кинотеатр «Родина» назывался кинотеатр «Биробиджан», он был построен в 1937 году и расположен на ул. Октябрьская.
Игрок  бросает кубик и двигается по полю на 6 шагов и останавливается на голубом поле возле фотографии здания «Главпочтамта». На фотографии игрок не сразу узнает здание, но подумав, назвал здание правильно.
Ведущий дополняет ответ и рассказывает о том, что старое здание почты в городе находилось в деревянном здании на ул. Ленина. Возле нового здания Главпочтамта находится Аллея связистов, которая заложена 19 мая 2005 года.  
Игрок  бросает кубик и двигается по полю на 3 шага и останавливается на зеленом поле, бросает повторно кубик и двигается на 5 шагов вперед, попадая на голубое поле, рядом фотография здания мэрии города. Игрок рассказывает, что здание мэрии города расположено на ул. Ленина, одно из первых каменных зданий в городе.
Ведущий дополняет, что здание мэрии города построено в 1934 году по проекту архитектора Наума Трахтенберга в стиле Баухауз.
Игрок  бросает кубик и шагает на 6 шагов, останавливается на голубом поле возле фотографии здания правительства ЕАО. Здание расположено на площади им. Ленина.
Игрок  бросает кубик и шагает на 5 шагов, останавливается на зеленом поле и бросает кубик повторно, делает 3 шага и останавливается на голубом поле с фотографией памятника им. Шолом-Алейхема. Рассказывает, что этот памятник сделан по проекту художника Владислава Цапа.
Ведущий дополняет ответ игрока о том, что официальное открытие памятника состоялось 10 сентября 2004 года к 70-летнему юбилею Еврейской автономной области. 
Игрок  бросает кубик и шагает на 4 шага и останавливается на голубом поле с фотографией религиозной еврейской общиной «Фрейд». Игрок называет здание общины. 
Ведущий дополняет, что название общины «Фрейд» в переводе с идиша означает радость. Общинный центр открыли в 2000 году, а синагогу, которая расположена рядом, в 2004 году. Сейчас это единый религиозный комплекс.  
Игрок бросает кубик и двигается на 4 шага, попадает на голубое поле с фотографией театральной площади. Игрок называет место, изображенное на фотографии, и рассказывает, что площадь была открыта в 2004 году. На площади находится здание областной филармонии, построенное к 50-летию Еврейской автономной области.
Ведущий дополняет, что на театральной площади расположены древнегреческие фигуры муз во главе с Апполоном. Всего 6 муз. Также на площади расположены 2 фонтана.
Игрок  бросает кубик и делает 6 шагов к финишу.
Игра окончена.
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