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Под инновациями мы понимаем внедрение в образовательный
процесс современных методик, разработок и программ, которые
направлены на улучшение качества обучения. Среди них —
здоровье сберегающие, информационные, личностно-
ориентированные и другие.
Применение этих технологий позволяет сделать занятия по
изобразительному искусству более интересными, понятными и
увлекательными. Главное, что они способствуют развитию ребёнка.
Занятия по изобразительному творчеству основаны на наглядном
восприятии, поэтому использование мультимедийного
оборудования помогает подготовить педагога к занятию. Это
позволяет разнообразить формы работы, активизировать внимание
и повысить творческий потенциал учащихся.
Педагогическая инновация — это процесс, когда учителя внедряют
новые подходы и методы в свою работу, чтобы сделать процесс
обучения детей более эффективным.
Работу можно организовать по нескольким направлениям:

1. Презентация.
Использование презентации на занятиях по изобразительному
искусству позволяет педагогу не только читать лекции, но и вести
беседы с учениками. Это даёт возможность ученикам
рассматривать художественные произведения, делать пояснения и
обсуждать их.

2. Мультимедийные занятия.
На таких занятиях мультимедийный проектор можно использовать
как источник наглядной учебной информации. Это способствует
развитию познавательной активности и творческого потенциала, а
также повышению статуса предмета.
Преимущества использования компьютерных технологий на уроках
изобразительного искусства:
Визуальное восприятие информации;
последовательность рассмотрения темы;
доступность иллюстраций для всех учеников;



возможность рассмотреть мелкие детали и достоинства
художественного произведения;
возможность выполнения задания в течение всего времени, что
позволяет детям с разной степенью подготовленности спокойно
выполнять задание;
ускорение учебного процесса и заинтересованность учеников.

3. Слайд-фильм.
Просмотр слайд-фильма обычно сразу вовлекает учеников в
работу. Это особенно подходит для занятий поэтапного рисования
или тестовых заданий.
Использование компьютерных технологий позволяет изменить
учебный процесс в лучшую сторону, охватывая все этапы учебной
деятельности, а также успешно работать с учениками разного
уровня развития и разной степенью заинтересованности в предмете.
Педагоги нашей студии используют разнообразные техники
рисования, которые открывают перед учащимися новые горизонты.
Они позволяют детям экспериментировать с красками, создавать
необычные образы и развивать мелкую моторику, мышление и
воображение.
Инновационные технологии делают занятия изобразительным
искусством более интересными, понятными и увлекательными. Они
позволяют успешно работать с учащимися разного уровня развития
и с разной степенью заинтересованности в предмете.
Печатная графика на уроках изобразительного искусства может
стать средством творческой самореализации учащихся.
Разнообразие техник и материалов для создания художественных
произведений усиливает интерес к этому виду искусства и
расширяет сенсорный опыт. На уроках, посвящённых освоению
техник печатной графики, учащиеся приобретают трудолюбие,
аккуратность и навыки работы с различными материалами и
инструментами.
Мастер-классы также могут быть частью современных
педагогических технологий. Они помогают создавать
интерактивную и стимулирующую обучающую среду,



способствующую развитию творческого потенциала и
самореализации учащихся.
Наши педагоги неоднократно проводили мастер-классы по
печатной графике для учащихся образовательных учреждений
города и области, поскольку эта техника для многих педагогов
является неизвестной в практике.
Применение программы Paint на интегрированных занятиях по
компьютерной графике и изобразительному искусству
Цель занятий
Привлечь внимание учащихся к новым идеям и взглянуть на
привычные вещи под новым углом. Сформировать у детей
мотивацию к освоению знаний и приобретению необходимых
навыков.
Развить мелкую моторику рук. Улучшить глазомер, развить
фантазию и образное мышление.
Сформировать эстетический вкус. Ознакомить с основами
цветоведения и композиции.
Демонстрация этапов создания рисунка. Нет необходимости
повторять одно и то же действие несколько раз — достаточно
скопировать предыдущее изображение и добавить новую деталь.
В процессе объяснения нового материала, учащиеся чётко и
последовательно повторяют действия педагога. Однако в процессе
выполнения задания можно предложить им самостоятельно
выбрать цвет фона и элементов рисунка, а также расположить
некоторые детали по своему усмотрению.
Программно-методический комплекс «Азбука искусства»,
знакомит учащихся с основами языка изобразительного искусства,
учит анализировать творения художника, погружает в
исследование замысла создателя картины через её композицию,
графику и элементы формы, знакомит с разными художественными
стилями и направлениями.
В программе более 100 увлекательных анимированных мини-
лекций, около 300 иллюстраций, много интересных фактов из
жизни и творчества художников, звучит изысканная классическая



музыка, демонстрируются познавательные видеофрагменты и
многое другое. Определить уровень понимания материала помогут
интерактивные тестовые задания. Для комплексного итогового
контроля служит виртуальный Экзаменационный кабинет.
Некоторые особенности программы:

 Эффективное использование комплекса с интерактивной доской и в
компьютерном классе;

 Высокая интерактивность и наглядность учебного материала;
 Анимированные лекции с увлекательными диалогами об искусстве;
 Виртуальный музей с возможностью увеличения иллюстраций для

детального изучения;
 Интерактивные задания на закрепление изученного материала в

каждой теме;
 Экзаменационные интерактивные тесты, определяющие уровень

владения навыками комплексного анализа картины;
 Интерактивные книги: словарь терминов, биографии художников и

др..


