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Пояснительная записка

Интегрированная программа «Английский язык + компьютер» первого года обучения для 
обучающихся 7 - 10 лет. Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа, итого 4 часа в неделю, 
что составляет 144 часа в год.

Цель программы:
■ обучение английскому языку с помощью компьютера.

Задачи:
■ активизировать речемыслительную деятельность обучающихся и развивать 

познавательный интерес к изучению английского языка;
■ учить работе с компьютером;
■ учить понимать иностранную речь на слух и применять полученные знания в 

повседневной жизни.
Иностранный язык прочно вошел в нашу жизнь. Изучение языка другого народа -  явление 

сейчас нередкое. Но поддерживать у детей желание работать изо дня в день, продвигаясь 
маленькими шажками, - дело нелегкое. Данная программа позволяет проводить занятия в таких 
условиях, при которых обучение английскому языку протекает наиболее успешно.

Использование компьютеров в качестве дополнительного средства обучения английскому 
языку позволяет организовать обучение с учетом уровня подготовки каждого учащегося, 
обеспечивает поэтапный контроль усвоения знаний, информирует обучающихся как о 
достигнутых успехах, так и о необходимости дополнительной практики для преодоления 
пробелов в знаниях.

Обучение с помощью компьютера -  один из современных методов обучения, 
разработанный для предоставления учащимся возможности усвоения знаний в индивидуальном 
темпе, в соответствии с их индивидуальными способностями.

Компьютер как средство и способ обучения применяется сегодня достаточно многопланово: 
как обучающее средство, как тренажер, как репетитор, в качестве моделирующего устройства 
разнообразных ситуаций, как средство наглядности. Это дает педагогу возможность 
осуществлять контроль качества знаний учащихся. Наряду с этим, использование компьютера в 
учебном процессе способствует развитию познавательного интереса к изучению английского 
языка, активизирует речемыслительную деятельность учащихся.

Одним из ведущих преимуществ компьютера является содействие индивидуализации 
обучения, позволяющее обучаемому работать в соответствии со своими особенностями.

Особенности обучения:
-в основе обучения лежат новейшие методики погружения в иностранный язык;
-включены увлекательные мини-игры с двумя уровнями сложности;
-яркая красочная графика, забавные персонажи, иллюстрированный словарь.
Предполагаемые темы (на первый год обучения):

-Животные;
-Овощи и фрукты;
-Времена года;
-Распорядок дня

По окончании обучения по данной образовательной программе, обучающиеся первого 
года обучения должны:

- знать всю изученную лексику, грамматику, фонетику, множество полезных разговорных 
фраз и выражений;

- уметь применять их в повседневной жизни.
А также при работе с компьютером обучающиеся должны знать:
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• Правила техники безопасности при работе с компьютером, средства и методы защиты 
глаз от излучения;

• Названия, назначение и наиболее важные характеристики основных устройств 
компьютера;

• Последовательность решения задач с помощью компьютера;
• Область применения различных информационных технологий;
• Использовать все доступные источники для самостоятельного решения задач с помощью 

компьютера;
• Составлять алгоритмы в словесной форме для решения разнообразных задач;
• Применять метод пошаговой детализации при составлении алгоритмов;
• Работать с редактором текстовой и графической информации;
• Работать с операционными системами современных персональных компьютеров.

Учебно-методический комплекс, дидактическое обеспечение, информационно-техническое и 
материально-техническое обеспечение.

Для реализации данной программы имеется компьютерный класс, необходимое 
программное обеспечение. Для организации образовательного процесса используется 
методический материал, наработанный в области информационных технологий, дополнительная 
литература, обучающие мультимедийные программы. Программное обеспечение курса 
информатики ориентировано на программные продукты фирмы Microsoft: операционная 
система Windows, графический редактор Paint, Power Point; «Мир информатики» Кирилл и 
Мефодий, ПервоЛого 3.0, ЛогоМиры 3.0.

Методические условия реализации программы 
Технологии и формы обучения и воспитания:
• теоретические занятия;
• практические занятия;
• творческие занятия.
Формы и методы отслеживания промежуточного результата:
• Зачетные занятия;
• Контрольные работы;
• Выставки
• Конкурсы

При проведении занятий используются три формы работы:
• демонстрационная, когда обучающиеся слушают объяснения педагога и наблюдают за 

демонстрационным экраном или экранами компьютеров на своих рабочих местах;
• фронтальная, когда обучающиеся синхронно работают под управлением педагога;
• самостоятельная, когда обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение части 

занятия или нескольких занятий.

Для отслеживания результатов обучения используются наблюдение, тестирование, 
анкетирование, контрольная работа, словарный диктант.

Проверка знаний, умений и навыков обучающихся проводится один раз в конце учебного 
года в форме промежуточной аттестации.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся:
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Промежуточная аттестация
• знание техники безопасности;
• применение компьютера для обработки информации;
• умение считать от 1 до 20;
• описание тела человека;
• рассказ стихотворений «Ten little fingers», «Head and shoulders» наизусть. 

Форма аттестации: контрольная работа.

СТИХОТВОРЕНИЯ: 
Ten little fingers,
Ten little tows,
Two little ears 
And one little nose.

Head and shoulders, 
Knees and tows,
Knees and tows,
Knees and tows,
Head and shoulders, 
Knees and tows,
Eyes, ears, mouth, nose

Учебно-тематический план
2 часа в неделю

№/№ Наименование разделов и тем Общее 
количество 
учебных часов

В том числе
Теоретических Практических

1. Тема «О себе. Первое знакомство 
с компьютером»

14 6 8

2. Тема «Домашние животные. 
Операционная система и 
прикладные программы»

20 10 10

3. Тема «Дикие животные. 
Применение компьютера в 
деятельности человека, 
знакомство с компьютерными 
программами»

32 14 18

4. Тема «Магазин и покупки» 28 12 16
5. Тема «Распорядок дня» 22 10 12
6. Тема «Времена года» 28 14 14

ИТОГО: 144 66 78
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Содержание программы

№ ТЕМА КОЛ-ВО
ЧАСОВ

I. «О СЕБЕ»
ПЕРВОЕ ЗНАКОМСТВО С КОМПЬЮТЕРОМ

14

1. Введение новых лексических единиц по теме. 
Информация. Носители и виды информации.

2

2. Освоение новых ЛЕ по теме. 
Составление мини-диалогов.

2

3. Отработка звуков и интонации. 
Программное обеспечение компьютера.

2

4. Введение нового грамматического материала. 
Диалоги на знакомство.

4

5. Рассказ о себе. 
Практическая работа №1.

2

6. Монологическое высказывание о себе. 
Закрепление материала по теме «О себе».

2

II. «ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ».
ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА И ПРИКЛАДНЫЕ ПРОГРАММЫ

20

1. Новая лексика: домашние животные. 
«Мне нравится...»

4

2. Утвердительные и отрицательные предложения. 
Раскладка клавиатуры.

4

3. Описание животных. Цвета. 2
4. Цвета.

Освоение работы с клавиатурой.
2

5. Составление и драматизация диалогов. 2
6. Сопоставление цвета и животного. 

Клавиатурный тренажёр.
2

7. Разучивание стихотворения «Бабочка». Счет 1-5. 2
8. Счет 1-7.

Освоение работы с компьютером. Обобщающий урок.
2

III. «ДИКИЕ ЖИВОТНЫЕ»
ПРИМЕНЕНИЕ КОМПЬЮТЕРА В ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
ЧЕЛОВЕКА, ЗНАКОМСТВО С КОМПЬЮТЕРНЫМИ 
ПРОГРАММАМИ

32

1. Введение новых ЛЕ.
Области применения компьютера.

2

2. Знакомство с общими вопросами. 2

3. Специальные вопросы. 
Понятие о файле, папке, диске.

2

4. Описание животных. Альтернативные вопросы. 2

5. Рассказ о любимом животном. 
Работа с папками и файлами.

2

6. Работа с раздаточным материалом. 2

7. Описание тематических картин. 
Рабочий стол. Главное меню.

2

8. Аудирование (работа в группах). Счет до 20. 2

9. Пересказ. Повторение цифр 1-20.
Общие вопросы по кодированию информации

2
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10. Ролевая игра «Мы идем в зоопарк». 2

11. Повторение изученных стихотворений.
Вычисления на компьютере. Знакомство и работа с программой 
«Калькулятор»

2

12. Разучивание стихотворения «Я нашел корову...» по ролям. 2

13. Использование программ для прослушивания звуковой информации 
(Windows Media, Winamp, JetAudio и т.д.)

2

14. Монологическое высказывание по теме. 2

15. Знакомство и работа с программой «Блокнот» 2

16. Закрепление изученной темы в игровой форме. 2

IV. «МАГАЗИН И ПОКУПКИ» 28

1. Введение новых лексических единиц 
Знакомство с текстовым редактором MS Word.

2

2. Освоение грамматического материала 2

3. Повелительное наклонение глаголов
Обработка текста с помощью текстового редактора MS Word.

2

4. Наречия, прилагательные 2

5. Количественные и порядковые числительные
Работа с автофигурами и графическими объектами в MS Word.

2

6. Выполнение лексико-грамматических упражнений 2

7. Отработка структур «Я бы х о т е л .» , «Можно 
померить/попробовать..?»
Знакомство с возможностями графического редактора Paint

2

8. Аудирование 2

9. Описание тематических картин
Создание графических изображений в графическом редакторе Paint

2

10. Работа с раздаточным материалом (работа в парах, группах) 2

11. Составление диалогов
Знакомство с возможностями программы Neo Paint

2

12. Драматизация диалогов (работа в парах) 2

13. Ролевая игра
Создание графических изображений в графическом редакторе Neo Paint

2

14. Монологическое высказывание по теме 2

V. «РАСПОРЯДОК ДНЯ» 22

1. Введение новых лексических единиц
Создание графических изображений в графическом редакторе Neo Paint

2

2. Работа над произношением 2

3. Введение нового грамматического материала
Назначение, возможности и использование программ для просмотра 
видеоинформации

2

4. Отработка структур “At 8 o’clock”, “At half past”, “At a q u a r te r .” . 
Работа с часами

2

5. Выполнение лексико-грамматических упражнений 
Формы представления информации

2

6. Описание тематических картин 2
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7. Составление вопросов по картине 
Общие понятия логики

2

8. Составление диалогов 2

9. Драматизация диалогов 
Логические выражения

2

10. Составление рассказа о себе (групповая работа) 2

11. Монологическое высказывание по теме 
Выполнение заданий на логику

2

VI. «ВРЕМЕНА ГОДА» 28

1. Введение и освоение новых лексических единиц 2

2. Отработка звуков и интонации 
Понятие алгоритма

2

3. Отработка звуков и интонации 2

4. Введение нового грамматического материала 
Графические алгоритмы

2

5. Работа с речевыми образцами: It is a winter. It is a spring 2

6. Выполнение лексико-грамматических упражнений 
Выполнение заданий с использованием графических алгоритмов

2

7. Описание тематических картин 2

8. Описание тематических картин 
Линейные алгоритмы

2

9. Составление общих, специальных, альтернативных вопросов к 
картинам

2

10. Составление общих, специальных, альтернативных вопросов к 
картинам
Выполнение заданий с использованием линейных алгоритмов

2

11. Разучивание стихотворений, песен по теме 2

12. Монологическое высказывание по теме 
Блок-схемы и их применение

2

13. Закрепление материала в игровой форме 2

14. Выполнение заданий с использованием блок-схем 2

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ: 144
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Календарно-тематический план 
Английский язык + компьютер 

первый год обучения

№ ТЕМА КОЛ-
ВО

ЧАСО В

П ланируе 
мая дата  

проведени  
я занятий

Ф актическая
дата

проведения
занятий

I. «О СЕБЕ»
ПЕРВОЕ ЗНАКОМСТВО С КОМПЬЮТЕРОМ

14

1. Введение новых лексических единиц по теме. 
Информация. Носители и виды информации.

2

2. Освоение новых ЛЕ по теме. 
Составление мини-диалогов.

2

3. Отработка звуков и интонации. 
Программное обеспечение компьютера.

2

4. Введение нового грамматического материала. 
Диалоги на знакомство.

4

5. Рассказ о себе. 
Практическая работа №1.

2

6. Монологическое высказывание о себе. 
Закрепление материала по теме «О себе».

2

II. «ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ».
ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА И ПРИКЛАДНЫЕ 
ПРОГРАММЫ

20

1. Новая лексика: домашние животные. 
«Мне нравится...»

4

2. Утвердительные и отрицательные предложения. 
Раскладка клавиатуры.

4

3. Описание животных. Цвета. 2
4. Цвета.

Освоение работы с клавиатурой.
2

5. Составление и драматизация диалогов. 2
6. Сопоставление цвета и животного. 

Клавиатурный тренажёр.
2

7. Разучивание стихотворения «Бабочка». Счет 1-5. 2
8. Счет 1-7.

Освоение работы с компьютером. Обобщающий урок.
2

III. «ДИКИЕ ЖИВОТНЫЕ»
ПРИМЕНЕНИЕ КОМПЬЮТЕРА В 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ЧЕЛОВЕКА, ЗНАКОМСТВО С 
КОМПЬЮТЕРНЫМИ ПРОГРАММАМИ

32

1. Введение новых ЛЕ.
Области применения компьютера.

2

2. Знакомство с общими вопросами. 2

3. Специальные вопросы. 
Понятие о файле, папке, диске.

2

4. Описание животных. Альтернативные вопросы. 2

5. Рассказ о любимом животном. 
Работа с папками и файлами.

2

6. Работа с раздаточным материалом. 2
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7. Описание тематических картин. 
Рабочий стол. Главное меню.

2

8. Аудирование (работа в группах). Счет до 20. 2

9. Пересказ. Повторение цифр 1-20.
Общие вопросы по кодированию информации

2

10. Ролевая игра «Мы идем в зоопарк». 2

11. Повторение изученных стихотворений.
Вычисления на компьютере. Знакомство и работа с 
программой «Калькулятор»

2

12. Разучивание стихотворения «Я нашел корову...» по 
ролям.

2

13. Использование программ для прослушивания звуковой 
информации (Windows Media, Winamp, JetAudio и т.д.)

2

14. Монологическое высказывание по теме. 2

15. Знакомство и работа с программой «Блокнот» 2

16. Закрепление изученной темы в игровой форме. 2

IV. «МАГАЗИН И ПОКУПКИ» 28

1. Введение новых лексических единиц 
Знакомство с текстовым редактором MS Word.

2

2. Освоение грамматического материала 2

3. Повелительное наклонение глаголов
Обработка текста с помощью текстового редактора MS
Word.

2

4. Наречия, прилагательные 2

5. Количественные и порядковые числительные
Работа с автофигурами и графическими объектами в MS
Word.

2

6. Выполнение лексико-грамматических упражнений 2

7. Отработка структур «Я бы х о т е л .» , «Можно 
померить/попробовать..?»
Знакомство с возможностями графического редактора 
Paint

2

8. Аудирование 2

9. Описание тематических картин
Создание графических изображений в графическом 
редакторе Paint

2

10. Работа с раздаточным материалом (работа в парах, 
группах)

2

11. Составление диалогов
Знакомство с возможностями программы Neo Paint

2

12. Драматизация диалогов (работа в парах) 2

13. Ролевая игра
Создание графических изображений в графическом 
редакторе Neo Paint

2

14. Монологическое высказывание по теме 2

V. «РАСПОРЯДОК ДНЯ» 22
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1. Введение новых лексических единиц
Создание графических изображений в графическом
редакторе Neo Paint

2

2. Работа над произношением 2

3. Введение нового грамматического материала 
Назначение, возможности и использование программ 
для просмотра видеоинформации

2

4. Отработка структур “At 8 o’clock”, “At half past”, “At a 
quarter...” . Работа с часами

2

5. Выполнение лексико-грамматических упражнений 
Формы представления информации

2

6. Описание тематических картин 2

7. Составление вопросов по картине 
Общие понятия логики

2

8. Составление диалогов 2

9. Драматизация диалогов 
Логические выражения

2

10. Составление рассказа о себе (групповая работа) 2

11. Монологическое высказывание по теме 
Выполнение заданий на логику

2

VI. «ВРЕМЕНА ГОДА» 28

1. Введение и освоение новых лексических единиц 2

2. Отработка звуков и интонации 
Понятие алгоритма

2

3. Отработка звуков и интонации 2

4. Введение нового грамматического материала 
Графические алгоритмы

2

5. Работа с речевыми образцами: It is a winter. It is a spring 2

6. Выполнение лексико-грамматических упражнений 
Выполнение заданий с использованием графических 
алгоритмов

2

7. Описание тематических картин 2

8. Описание тематических картин 
Линейные алгоритмы

2

9. Составление общих, специальных, альтернативных 
вопросов к картинам

2

10. Составление общих, специальных, альтернативных 
вопросов к картинам
Выполнение заданий с использованием линейных 
алгоритмов

2

11. Разучивание стихотворений, песен по теме 2

12. Монологическое высказывание по теме 
Блок-схемы и их применение

2

13. Закрепление материала в игровой форме 2

14. Выполнение заданий с использованием блок-схем 2

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ: 144
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ЭЛЕКТРОННЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ:
• Иллюстрации по темам: Животные; овощи и фрукты; времена года; распорядок 

дня;
• Презентации: «Правила ТБ в компьютерном классе», «Сохранение информации», 

«Информация. Виды информации», «Текстовой редактор», «Графический 
редактор», «Животные Африки», «Животные Дальнего Востока», «Дикие 
животные», «Морские обитатели», «Наекомые», «Времена года», «Осень», 
«Зима», «Весна», «Календарь», «Сезоны года», «Распорядок дня», «Школа», 
«Семья», «Гимнастика для глаз», «Разминка», «Загадки»;

• Аудиозаписи песен на английском языке: Color Song for Kids- Learn 9 Colors, 
Good_Morning_Song, How Are You Today, The Family Song - Kids English Pop 
Music, The_Animal_Song, The_Days_of_the_Week, The_Seasons_Song, Where- 
u0027s the Monkey, The_Animal_Song, Good Bye Friends, Good Bye Song for Kids, 
Maple Leaf Learning and The Singing.

ТЕХНИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ.
Для реализации данной программы имеется компьютерный класс:

Y Компьютеры -  11 штук
Y Принтер -  1 штука
Y Сканер -  1 штука
Y Проектор -  1 штука
Y необходимое программное обеспечение.

Для организации образовательного процесса используется методический 
материал, наработанный в области информационных технологий, дополнительная 
литература, обучающие мультимедийные программы. Программное обеспечение курса 
информатики ориентировано на программные продукты фирмы Microsoft: 
операционная система Windows, графический редактор Paint, офисный пакет 
Microsoft; «Мир информатики» Кирилл и Мефодий.
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